Modelowanie rzutu kostka do gry

Korzystajac z generatora liczb losowych modelujemy za pomocg arkusza
kalkulacyjnego wielokrotny rzut kostka do gry.

Opis eksperymentu

Arkusz kalkulacyjny pozwala wylosowaé (za pomoca funkcji LOS();) licz-
be z przedziatu [0, 1], przy czym rozktad wylosowanych liczb jest jedno-
stajny na tym przedziale. W oparciu o te funkcje mozemy — bez koniecz-
nosci zmudnego powtarzania rzutéw kostka do gry — modelowaé wielo-
krotny rzut kostka i obserwowaé czestos¢ wynikow.

Uwagi

Warto powtarza¢ eksperyment losujac kolejna probke i obserwujac, ze
przy malej liczbie rzutéw kostka do gry czestos¢ uzyskanych wynikow
moze sporo roznié¢ sie od prawdopodobienstwa wylosowania danej liczby
oczek na kostce, podczas gdy wraz ze wzrostem liczby rzutéw czestosé —
zgodnie z prawem wielkich liczb — zmierza do prawdopodobienstwa.
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