SYLABUS PRZEDMIOTU: Algorytmy i struktury danych Il

L.p. Elementy sktadowe sylabusu | Opis
1. Nazwa przedmiotu Algorytmy i struktury danych I
Nazwa jednostki prowadzcej . . . :
2. . Wydziat Matematyki i Informatyki, Instytut Matemédy
przedmiot
3. Kod przedmiotu
4. | Jezyk przedmiotu Jezyk polski
Grupa tresci ksztalcenia,
5. | w ramach ktérej przedmiot Przedmiot realizowany w ramach grupystiekierunkowych.
jest realizowany
6. | Typ przedmiotu Przedmiot obowiizkowy do ukdczenia catego toku studiow.
7. | Rok studiow, semestr Rok 1ll, semestr V, specjal§ékomputerowa
8 Imi ¢ i nazwisko osoby (os6b)
" | prowadzacej przedmiot
Imi ¢ i nazwisko osoby (os6b)
egzaminujcej badz
udzielajacej zaliczenia
9. L .
w przypadku, gdy nie jest nim
osoba prowadaca dany
przedmiot
10. | Formuta przedmiotu Wyktad iéwiczenia
11. | Wymagania wsgpne Brak
Liczba godzin zagé . . Lo
12. dydaktycznych 30 godzin wyktadu i 45 godziéwiczen
Liczba punktow ECTS
13. ; . : 7
przypisana przedmiotowi
14. Czy podstawa obliczenia Przedmiot stanowi podstawbliczeniasredniej weonej.

sredniej wazonej?




15.

Zalozenia i cele przedmiotu

Projektowanie i analiza algorytméw. Przgll podstawowyck
algorytméw i struktur danych.

16.

Metody dydaktyczne

Wyktad prowadzony jest w tradycyjny sposob z wykstaniem
projektora multimedialnegawiczenia w czsci odbywaj si¢ przy
tablicy, gdzie studenci rozwduje zagadnienia teoretyczne, a
cze$ci w pracowni komputerowe;j.

17.

Forma i warunki zaliczenia
przedmiotu, w tym zasady
dopuszczenia do egzaminu,
zaliczenia z przedmiotu,

a takze forme i warunki
zaliczenia poszczegoélnych
form zaje¢ wchodzcych

w zakres danego przedmiotu

Przedmiot kéczy st egzaminem pisemnym i/lub ustnym.
podejcia do egzaminu Kkonieczne jest zaliczenéviczen.
Podstaw uzyskania zaliczenia @viczen jest ocenianie agte i/lub
kilka (liczba zaley od prowadzacych ¢wiczenia) pisemnyc
sprawdziandéw.

18.

Tresci merytoryczne
przedmiotu oraz sposob ich
realizacji

Podstawowe zasady analizy algorytmOw: popraénatozonasé
obliczeniowa algorytmu (pesymistyczna, oczekiwan&oszt
zamortyzowany: metoda potencjalu. Podstawowe t&C
i struktury: metoda dziel i zwyeiaj, metoda zachtann
pogramowanie  dynamiczne, transformacyjna  konstay
algorytmu, elementarne struktury danych: stosylejkp listy.
Sortowanie:  sortowanie przez poréwnania
QuickSort, MergeSort), proste kolejki priorytetovkepce binarne

HeapSort, sortowanie pozycyjne, Zmas¢ problemu sortowania.

Selekcja:  algorytm Hoare'a, algorytm magicznychyteh.
Wyszukiwanie i pro® stowniki: wyszukiwanie liniowe i binarn
prosty stownik: drzewa poszukiwabinarnych, haszowani
Efektywne implementacje stownika: drzewa AVL, drzewypu
splay, B-drzewa. Zlmne struktury danych: wzmocnione kole
priorytetowe: kolejki dwumianowe, kopce Fibonaccig

efektywne sumowanie zbioréw ragknych. Algorytmy grafowe:

DFS i jego zastosowania, problemiciezkowe -- Algorytm
Dijkstry, minimalne drzewo rozpinge. Wyszukiwanie wzorca
tekstach: prefikso-sufiksy, algorytm Knutha-MeriBratta
Tekstowe struktury danych: tablice sufiksowe, dresufiksowe
NP-zupeinéé: klasa NP., problemy NP-trudne i NP-zupelne.

19.

Wykaz literatury
podstawowej

i uzupetniajacej,
obowiazujacej do zaliczenia
danego przedmiotu

Algorytmy i struktury danych, L. Banachowski, K.K3j W.
Rytter, Wydawnictwa Naukowo - Techniczne, 2006.
Wprowadzenie do algorytméw, Thomas H. Cormen, @sal.
Leiserson, Ronald L. Rivest, Clifford Stein, Wydagiwa
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Naukowo - Techniczne, 2004.




