SYLABUS PRZEDMIOTU: Analiza algorytmow

L.p. Elementy sktadowe sylabusu | Opis
1. Nazwa przedmiotu Analiza algorytmow
Nazwa jednostki prowadzcej . . . :
2. . Wydziat Matematyki i Informatyki, Instytut Matemédy
przedmiot
3. Kod przedmiotu
4. | Jezyk przedmiotu Jezyk polski
Grupa tresci ksztalcenia,
5. | w ramach ktérej przedmiot Przedmiot realizowany w ramach grupystiekierunkowych.
jest realizowany
6. | Typ przedmiotu Przedmiot obowiizkowy do ukdczenia catego toku studiow.
7. | Rok studiow, semestr Rok I, semestr IV, specjaléékomputerowa
8 Imi ¢ i nazwisko osoby (os6b)
" | prowadzacej przedmiot
Imi ¢ i nazwisko osoby (os6b)
egzaminujcej badz
udzielajacej zaliczenia
9. L .
w przypadku, gdy nie jest nim
osoba prowadaca dany
przedmiot
10. | Formuta przedmiotu Wyktad iéwiczenia
11. | Wymagania wsgpne Brak
Liczba godzin zagé . . Lo
12. dydaktycznych 30 godzin wyktadu i 30 godziéwiczen
Liczba punktow ECTS
13. ; . : 6
przypisana przedmiotowi
14. Czy podstawa obliczenia Przedmiot stanowi podstawbliczeniasredniej weonej.

sredniej wazonej?




15.

Zalozenia i cele przedmiotu

Zapoznanie ze sposobami dokonywania analizy alguiryt

16.

Metody dydaktyczne

Wyktad prowadzony jest w tradycyjny sposob z wykstaniem
projektora multimedialnegawiczenia w czsci odbywaj si¢ przy
tablicy, gdzie studenci rozwduje zagadnienia teoretyczne, a
cze$ci w pracowni komputerowe;j.

17.

Forma i warunki zaliczenia
przedmiotu, w tym zasady
dopuszczenia do egzaminu,
zaliczenia z przedmiotu,

a takze forme i warunki
zaliczenia poszczegoélnych
form zaje¢ wchodzcych

w zakres danego przedmiotu

Przedmiot kéczy st egzaminem. Do przygtienia do egzamin
konieczne jest zaliczentaviczen. Podstaw uzyskania zaliczenia
éwiczen jest ocenianie ggte i/lub kilka (liczba zalgy od
prowadacychéwiczenia) pisemnych sprawdziandw.

18.

Tresci merytoryczne
przedmiotu oraz sposob ich
realizacji

Kopce dwumienne i Fibonacciego, zastosowania w rglg@ach
grafowych. Algorytmy znajdowania skojarfze przeptywow w
grafach. Dopasowywanie wzorca: algorytm Boyera-M&n
Karpa-Rabina, automat Aho-Corasica, wzorce 2-wyowar
Wyszukiwanie w plikach tekstowych: drzewa trie trpaa, drzew3
sufiksowe, grafy DAWG, algorytmy konstrukcji. Geaotme
obliczeniowa: techniki, struktury danych, problemypukiej
powitoki, lokalizacja punktu, przegia figur. Algorytmy
algebraiczne i teorioliczbowe: FFT, szybkie maoie liczb i
wielomianéw. Modele oblicze rownolegtych: PRAM, tablic
procesoréw, hiperkostka. Algorytmy réwnolegte. ¥sdo teorii
ztozonasci: klasy ztazonasci i ich inkluzje, problemy zupetne
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