SYLABUS PRZEDMIOTU: Technologia informacyjna |

L.p. Elementy sktadowe sylabusu | Opis
1. Nazwa przedmiotu Technologia informacyjna |
Nazwa jednostki prowadzcej . . . :
2. . Wydziat Matematyki i Informatyki, Instytut Matemédy
przedmiot
3. Kod przedmiotu
4. | Jezyk przedmiotu Jezyk polski
Grupa tresci ksztalcenia,
5. | w ramach ktérej przedmiot Przedmiot realizowany w ramach grupystiegpodstawowych.
jest realizowany
6. | Typ przedmiotu Przedmiot obovazkowy do ukdczenia toku studiow.
7. | Rok studiow, semestr Rok Il, semestr Ill, specjalioi ogdlna i teoretyczna
8 Imi ¢ i nazwisko osoby (os6b)
" | prowadzacej przedmiot
Imi ¢ i nazwisko osoby (os6b)
egzaminujcej badz
udzielajacej zaliczenia
9. L .
w przypadku, gdy nie jest nim
osoba prowadaca dany
przedmiot
10. | Formuta przedmiotu Cwiczenia
11. | Wymagania wsgpne Brak
Liczba godzin zagé C
12. dydaktycznych 30 godzintwiczen
Liczba punktow ECTS
13. ; . : 2
przypisana przedmiotowi
14. Czy podstawa obliczenia Przedmiot stanowi podstawbliczeniasredniej weonej.

sredniej wazonej?




Umiejetnos¢  tacznego  wykorzystania  #@ych  narzdzi
15. |Zalozenia i cele przedmiotu |informatycznych w pracy matematyka. Znajahokierunkow
rozwoju IT.
16. | Metody dydaktyczne Zajecia w laboratorium komputerowym.
Forma i warunki zaliczenia
przedmiotu, w tym zasady
ggﬁg;:ﬁize;'argg den?iéi;mnu’ Przedmiot kéczy sk zaliczeniemcéwiczen. Podstaw uzyskanig
17. . pr e zaliczenia zwiczen jest ocenianie ggte i/lub kilka (liczba zaley
a takze forme i warunki . o N
; . . od prowadzcychéwiczenia) pisemnych sprawdziandw.
zaliczenia poszczego6linych
form zaje¢ wchodzcych
w zakres danego przedmiotu
Poznanie rozwizan sieciowych (sprg, system operacyjny,
oprogramowanie aytkowe) funkcjonujcych na Wydziale
Matematyki i Informatyki. Pakiet OPEN OFFICE. Wykgstanie
- w matematyce dokumentéw tekstowych z grafikvykresami
Tresci merytoryczne s tabelami, spisami téei i rOownaniami. Arkusze kalkulacyjne |—
18. |przedmiotu oraz sposoéb ich - ; S . .
o definiowanie wiasnych funkcji i makr, tworzenie wgkdw.
realizacji . . . : :
Prezentacja multimedialna §oé matematycznych. Grafika
komputerowa (bitmapy, grafika wektorowa, modele whar
warstwy, kanal alfa, krzywe Beziera, animacje). rAacje
matematyczne. Przygotowanie strony www.
Wykaz literatury
podstawowej . . ] o o
19. |i uzupetniajacej, Materiaty do¢wiczen udosgpniane w sieci studenckiej

obowigzujacej do zaliczenia
danego przedmiotu




