SYLABUS PRZEDMIOTU: Algorytmy i struktury danych |

L.p. Elementy sktadowe sylabusu | Opis
1. Nazwa przedmiotu Algorytmy i struktury danych |
Nazwa jednostki prowadzcej . . . :
2. . Wydziat Matematyki i Informatyki, Instytut Matemédy
przedmiot
3. Kod przedmiotu
4. | Jezyk przedmiotu Jezyk polski
Grupa tresci ksztalcenia,
5. | w ramach ktérej przedmiot Przedmiot realizowany w ramach grupystiekierunkowych
jest realizowany
6. | Typ przedmiotu Przedmiot obowiizkowy do ukdczenia catego toku studiow.
7. | Rok studiow, semestr Rok I, semestr IV, specjaléékomputerowa
8 Imi ¢ i nazwisko osoby (os6b)
" | prowadzacej przedmiot
Imi ¢ i nazwisko osoby (os6b)
egzaminujcej badz
udzielajacej zaliczenia
9. L .
w przypadku, gdy nie jest nim
osoba prowadaca dany
przedmiot
10. | Formuta przedmiotu Wyktad iéwiczenia
11. | Wymagania wsgpne Brak
Liczba godzin zagé . . Lo
12. dydaktycznych 30 godzin wyktadu i 30 godziéwiczen
Liczba punktow ECTS
13. ; . : 7
przypisana przedmiotowi
14. Czy podstawa obliczenia Przedmiot stanowi podstawbliczeniasredniej weonej.

sredniej wazonej?




Projektowanie i analiza algorytméw. Przgll podstawowych

15. | Zalozenia i cele przedmiotu algorytméw i struktur danych.
Wyktad prowadzony jest w tradycyjny spos6b z wykstaniem
16. | Metody dydaktyczne prOJ_ektora multlmed|alneg¢?w|c;en|a w czsci odbywaj sie przy
tablicy, gdzie studenci rozwduje zagadnienia teoretyczne, a
cze$ci w pracowni komputerowe;j.
Forma i warunki zaliczenia
przedmiotu, w tym zasady
dopuszc_zema do €gzamint, | b e dmiot kaczy sk zaliczenieméwiczen. Podstaw uzyskanig
zaliczenia z przedmiotu, . o SR : ; .
17. . : . zaliczenia zwiczen jest ocenianie ggte i/lub kilka (liczba zaley
a takze forme i warunki h S o\
; : . od prowadzcychéwiczenia) pisemnych sprawdzianow.
zaliczenia poszczego6linych
form zaje¢ wchodzcych
w zakres danego przedmiotu
Rekurencja: rekurencyjne wytanie pogé, zastosowania
i implementacja, dowodzenie poprawoo procedur
rekurencyjnych. Programowanie z nawrotami; przesvamie
petnej przestrzeni stanéw, ucinanie rekursji. Mataldiel i radz:
metoda inkrementacyjna, podziat binarny. Dynamicatreiktury
danych: typy wskanikowe, wskanikowa realizacja list,
Tresci merviorvezne podstawowe operacje na listach, listy jednokieruvekd
scl merytory s dwukierunkowe i cykliczne, atrapy i straicy. Liniowe struktury
18. | przedmiotu oraz sposéb ich d he i Kkoleiki: impl . bli li
realizacjl danych: stosy i kolejki: implementacja tablicowa listowa,|
implementacja grafu za pomptist s1siedztwa, algorytmy DFS|i
BFS. Drzewa: implementacja drzew dowolnegedwz drzewg
binarne, obiegi drzew, konwersja wyea z postaci infiksowej na
prefiksowy 1 postfiksows (ONP). Programowanie zachtan
algorytm Huffmana. Metoda spagtywania: programowanie
dynamiczne, problem plecakowy, optymalne udarme wielu
macierzy.
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