SYLABUS PRZEDMIOTU: Elementy informatyki

Lp. | Elementy sktadowe sylabusu Opis
1. Nazwa przedmiotu Elementy informatyki
Nazwa jednostki prowadzcej . - . :
2. przedmiot Wydzial Matematyki i Informatyki, Instytut Matemddy
3. Kod przedmiotu
4. | Jezyk przedmiotu Jezyk polski
Grupa tresci ksztalcenia,
5. | wramach ktérej przedmiot Przedmiot realizowany w ramach grupystigpodstawowych.
jest realizowany
6. | Typ przedmiotu Przedmiot obowizkowy do ukd@czenia catego toku studiow.
7. Rok studiéw, semestr Rok 11l semestr V, specjalidoi ogblna i teoretyczna
8 Imi ¢ i nazwisko osoby (os6b)
" | prowadzacej przedmiot
Imi ¢ i nazwisko osoby (os6b)
egzaminujcej badz
9 udzielajacej zaliczenia
" | w przypadku, gdy nie jest nim
osoba prowadzaca dany
przedmiot
10. | Formuta przedmiotu Wyktad iéwiczenia
11. | Wymagania wsgpne Brak
12, | Liczba godzin zagé 30 godzin wykladu | 30 godzitwiczen
" | dydaktycznych
13. Liczba punktéw ECTS 8

przypisana przedmiotowi




14.

Czy podstawa obliczenia
sredniej wazonej?

Przedmiot stanowi podstawbliczeniasredniej weaonej.

15.

Zalozenia i cele przedmiotu

Wyksztalcenie umiefnosci rozpoznawania i specyfikowan
algorytmicznych ~ probleméw  matematycznych;  ukladg
i analizowania algorytméw zgodnych ze specyfikazppisywanial
algorytméw w  gzyku  programowania;
uruchamiania i testowania programoéw; sprawn
wykorzystywania nakgdzi komputerowych do wspomagania pra
matematyka; oceny ogranigzearzdzi komputerowych.

kompilowania,

a
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16.

Metody dydaktyczne

Wyktady odbywag si¢ gtdwnie przy tablicy, a&wiczenia gtéwnie
w laboratorium komputerowym.

17.

Forma i warunki zaliczenia
przedmiotu, w tym zasady
dopuszczenia do egzaminu,
zaliczenia z przedmiotu,

a takze forme i warunki
zaliczenia poszczegoélinych
form zaje¢ wchodzcych

w zakres danego przedmiotu

Przedmiot kaczy st egzaminem pisemnym albo praktyczny.

podefcia do egzaminu konieczne jest zaliczentgviczen.

Podstaw uzyskania zaliczenia@viczen jest ocenianie ggte i/lub
kilka (liczba zaley od prowadzcych ¢wiczenia) pisemnych
sprawdziandéw.

18.

Tresci merytoryczne
przedmiotu oraz sposob ich
realizacji

Elementarne pegfia: algorytm, ¢zyk programowania, progran
kompilator. Podstawy programowania: problem i je
specyfikacja, algorytmizacja, podstawowe konstreik
programistyczne, typy i struktury danych, funkcjepriocedury,
rekursja, modularng itp. Zasady programowania strukturalne
Przeghd wybranych ¢zykéw programowania. Elemen
programowania w egyku algorytmicznym wysokiego poziomn
(np. C++), srodowisko programistyczne. Analiza algorytmd
poprawnd¢, ztozonaéé, stabilngé itp. Przyklad najwaniejszych
algorytmdéw klasycznych: sortowanie, wyszukiwanie.

19.

Wykaz literatury
podstawowej

i uzupetniajacej,
obowigzujacej do zaliczenia
danego przedmiotu

Wyklad ma charakter autorski, obazije przede wszystkin
material wylaony, literatura ma charakter pomocniczy.
odpowiednich zagadnie literatura podawana jest na hieo
w trakcie wykfadu.




