SYLABUS PRZEDMIOTU: Wst ep do informatyki

L.p. Elementy sktadowe sylabusu | Opis
1. Nazwa przedmiotu Wstep do informatyki
Nazwa jednostki prowadzcej . . . :
2. . Wydziat Matematyki i Informatyki, Instytut Matemédy
przedmiot
3. Kod przedmiotu
4. | Jezyk przedmiotu Jezyk polski
Grupa tresci ksztalcenia,
5. | w ramach ktérej przedmiot Przedmiot realizowany w ramach grupystiegpodstawowych.
jest realizowany
6. | Typ przedmiotu Przedmiot obowiizkowy do ukdczenia catego toku studiow.
7. | Rok studiow, semestr Rok I, semestr | , specjalfiokomputerowa
8 Imi ¢ i nazwisko osoby (os6b)
" | prowadzacej przedmiot
Imi ¢ i nazwisko osoby (os6b)
egzaminujcej badz
udzielajacej zaliczenia
9. L .
w przypadku, gdy nie jest nim
osoba prowadaca dany
przedmiot
10. | Formuta przedmiotu Wyktad iéwiczenia
11. | Wymagania wsgpne Brak
Liczba godzin zagé . . Lo
12. dydaktycznych 30 godzin wyktadu i 15 godziéwiczen
Liczba punktow ECTS
13. ; . : 9
przypisana przedmiotowi
14. Czy podstawa obliczenia Przedmiot stanowi podstawbliczeniasredniej weonej.

sredniej wazonej?




15.

Zalozenia i cele przedmiotu

Przedmiot zapoznaje studentéw z takimiep@mi jak algorytm
jezyk programowania, program, kompilator, komputerzyBliza
podstawowe koncepcje algorytmiczne: zmienna, iksjay
przypisanie, wybor, iteracja.

16.

Metody dydaktyczne

Wyktad prowadzony jest w tradycyjny sposéb z ewalmym
wykorzystaniem projektora multimedialnegGwiczenia gtownig
odbywap sie przy tablicy, gdzie studenci roziujc zagadnienia
teoretyczne i obliczeniowe.
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17.

Forma i warunki zaliczenia
przedmiotu, w tym zasady
dopuszczenia do egzaminu,
zaliczenia z przedmiotu,

a takze forme i warunki
zaliczenia poszczegoéinych
form zaje¢ wchodzcych

w zakres danego przedmiotu

Przedmiot kaéczy st egzaminem pisemnym i/lub ustnym.
podejcia do egzaminu konieczne jest zaliczenéviczen.
Podstaw uzyskania zaliczenia @viczen jest ocenianie ggte i/lub
kilka (liczba zaley od prowadzacych ¢wiczenia) pisemnyc
sprawdziandéw.
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18.

Tresci merytoryczne
przedmiotu oraz sposob ich
realizacji

Pojcie typu danych, typ tablicowy. Przyktadowe aldoty.
Reprezentacja danych w komputerze, kodowanie lieiggrytmy
konwersji. Przykladowa maszyna cyfrowa, jej ardttitea,
asembler, programy. Mierzenie i kodowanie inforjing
Podstawowy model oblicie- maszyna Turinga. ¢dyki formalne,
zarys lingwistyki matematycznej. Podstawy teorii toawatow.
Skladnia i semantykagzykow programowania. Wb do teorii
translacji, gramatyki, notacja polska. Poprasénalgorytmow,
niezmienniki. Konstruowanie programéw za  pom
niezmiennikbw. Zlaonas¢ obliczeniowa algorytmow. e¢dyki
programowania - przegd, podstawowe koncepcje.
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19.

Wykaz literatury
podstawowej

i uzupetniajacej,
obowiagzujacej do zaliczenia
danego przedmiotu
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