SYLABUS PRZEDMIOTU: In zynieria oprogramowania

L.p. Elementy sktadowe sylabusu | Opis
1. Nazwa przedmiotu Inzynieria oprogramowania
Nazwa jednostki prowadzcej . . . :
2. . Wydziat Matematyki i Informatyki, Instytut Matemédy
przedmiot
3. Kod przedmiotu
4. | Jezyk przedmiotu Jezyk polski
Grupa tresci ksztalcenia,
5. | w ramach ktérej przedmiot Przedmiot realizowany w ramach grupystiekierunkowych.
jest realizowany
6. | Typ przedmiotu Przedmiot obowiizkowy do ukdczenia catego toku studiow.
7. | Rok studiow, semestr Rok I, semestr IV, specjaléékomputerowa
8 Imi ¢ i nazwisko osoby (os6b)
" | prowadzacej przedmiot
Imi ¢ i nazwisko osoby (0s6b)
egzaminujacej badz
9 udzielajacej zaliczenia
" | w przypadku, gdy nie jest nim
osoba prowadaca dany
przedmiot
10. | Formuta przedmiotu Wyktad i é¢wiczenia
11. | Wymagania wskpne Brak
Liczba godzin zagé . . Lo
12. dydaktycznych 30 godzin wyktadu i 45 godziéwiczen
Liczba punktéw ECTS
13. ; . . 7
przypisana przedmiotowi
14. F:zy pquta\.Na o_bl|czen|a Przedmiot stanowi podstawbliczeniasredniej weonej.
sredniej wazonej?
Projektowanie i analiza algorytméw. Przgyl podstawowycl
15. | Zalozenia i cele przedmiotu algorytméw i struktur danych. Celem kursu jest pstawienie

zagadni@ zwigzanych z rozwojem dych  systeméw
informatycznych. Jako pierwsplanowy stosowany jest pun




widzenia metodologii obiektowej. Kurs zawiera t@prowadzenie
do zagadnig zwiazanych z zargzaniem przedswzieciem
programistycznym.

16.

Metody dydaktyczne

Wyktad prowadzony jest w tradycyjny sposob z wykstaniem
projektora multimedialnegawiczenia w czsci odbywaj si¢ przy
tablicy, gdzie studenci rozwiuje zagadnienia teoretyczne,
W CZe$ci w pracowni komputerowej.

17.

Forma i warunki zaliczenia
przedmiotu, w tym zasady
dopuszczenia do egzaminu,
zaliczenia z przedmiotu,

a takze forme i warunki
zaliczenia poszczegoélnych
form zaje¢ wchodzcych

w zakres danego przedmiotu

Przedmiot kéczy st egzaminem pisemnym i/lub ustnym.
podejcia do egzaminu Kkonieczne jest zaliczenéviczen.
Podstaw uzyskania zaliczenia @viczen jest ocenianie agte i/lub
kilka (liczba zaley od prowadzacych ¢wiczenia) pisemnyc
sprawdziandéw.

=)

18.

Tresci merytoryczne
przedmiotu oraz sposob ich
realizacji

Wprowadzenie do itynierii oprogramowania. Zadania zymierii
oprogramowania. Pgjia podstawowe. Czynéa (fazy)
techniczne inynierii oprogramowania.  Czynkd zaradcze
inzynierii
w jezyku UML. Podstawowe pegia zwhzane z modelowaniern
Podstawowe diagramy UML, ich elementy i zastosoes
Organizacja projektu i komunikacja. Podstawy orgadii projektu
- rodzaje organizacji, role, zadania i produkty, nh@amogram

Podstawy komunikacji w ramach projektu - komuniksg
planowana i nieplanowana, mechanizmy komunikacy
Czynndgci organizacyjne. Ujawnienie wymaga Wymaganig

funkcjonalne i niefunkcjonalne. Walidacja wymagazynndci
sktadowe ujawnienia wymaga Zaradzanie faz ujawnienia
wymaga. Analiza obiektowa. Pegia podstawowe analiz
obiektowej - modele obiektowe i dynamiczne, obiektycyjne,
brzegowe i sterage, uogélnienie/specjalizacja. Czysoo
sktadowe analizy. Zasdzanie faz analizy. Projektowani
systemowe. Pefia podstawowe - podsystemy a klasy, us
i interfejsy podsystemoOw, sprenie a spojnE wewrgtrzna,
warstwy i parycje. Podstawowe wzorce architektury system
Czynndci skladowe projektowania systemowego. Zdranie
faza projektowania systemowego. Projektowanie obiekic
Pojcia podstawowe - obiekty dziedziny a obiekty romania,
dziedziczenie specyfikacyjne (interfejsowe) a dziezknie
implementacyjne, zasada zgmiwalngci B. Liskov, delegacjg
Wykorzystanie wzorcow projektowych i gotowych kompatow.
Specyfikacja interfejséw - typy, sygnatury, widnaid¢, kontrakty.
Zarmdzanie faz projektowania obiektowego. Implementacia
odwzorowanie modeli na kod. dynieria wprost i wsteczni
Optymalizacja  modeli obiektowych. Refaktoryza
Odwzorowanie modelu obiektowego na schemat trwalddadu
danych. Zargzdzanie faz implementacji. Wprowadzenie ¢
testowania. Podstawowe poja zwhzane z testowaniem - uster
stany btdne i awarie, przypadki testowe, namiastki i Steriéiy
testowe, poprawki. Rodzaje testéw. Wprowadzenie
zarzdzania przedswzieciem programistycznym. Wprowadze
do zaradzania wasadnieniem. Zagdzanie konfiguragj.
Wprowadzenie do zagdzania projektem. Cykle zycia

oprogramowania. Przegl metodologii rozwoju oprogramowania,.

19.

Wykaz literatury
podstawowej

i uzupetniajacej,
obowigzujacej do zaliczenia
danego przedmiotu

B. Bruegge, A. H. Dutoit, Object-Oriented Softwanegineering:
Using UML, Patterns and Java, Prentice Hall, 2003
M. Fowler, UML w kropelce wersja 2.0, LTP, 2005
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