SYLABUS PRZEDMIOTU: Metody programowania

L.p. Elementy sktadowe sylabusu | Opis
1. Nazwa przedmiotu Metody programowania
Nazwa jednostki prowadzcej . . . :
2. . Wydziat Matematyki i Informatyki, Instytut Matemédy
przedmiot
3. Kod przedmiotu
4. | Jezyk przedmiotu Jezyk polski
Grupa tresci ksztalcenia,
5. | w ramach ktérej przedmiot Przedmiot realizowany w ramach grupystiekierunkowych.
jest realizowany
6. | Typ przedmiotu Przedmiot obowiizkowy do ukdczenia catego toku studiow.
7. | Rok studiow, semestr Rok I, semestr I, specjald@komputerowa
8 Imi ¢ i nazwisko osoby (os6b)
" | prowadzacej przedmiot
Imi ¢ i nazwisko osoby (os6b)
egzaminujcej badz
udzielajacej zaliczenia
9. L .
w przypadku, gdy nie jest nim
osoba prowadaca dany
przedmiot
10. | Formuta przedmiotu Wyktad iéwiczenia
11. | Wymagania wsgpne Brak
Liczba godzin zagé . . Lo
12. dydaktycznych 30 godzin wyktadu i 30 godziéwiczen
Liczba punktow ECTS
13. ; . : 6
przypisana przedmiotowi
14. Czy podstawa obliczenia Przedmiot stanowi podstawbliczeniasredniej weonej.

sredniej wazonej?




15. |Zalozenia i cele przedmiotu | Celem jest zapoznanie z podstawowymi metodami progwania.
Wyktad prowadzony jest w tradycyjny spos6b z wykstaniem
16. | Metody dydaktyczne prOJ_ektora multlmed|alneg¢?w|c;en|a w czsci odbywaj sie przy
tablicy, gdzie studenci rozwduje zagadnienia teoretyczne, a|w
cze$ci w pracowni komputerowe;j.
Forma i warunki zaliczenia
przedmiotu, w tym zasady
dopuszc_zema do €gzamin, - b7 edmiot kéczy sk zaliczenieméwiczen. Podstaw uzyskanig
zaliczenia z przedmiotu, - o, T R X - ;
17. . : . zaliczenia zéwiczen jest ocenianie ggte i/lub kilka (ilos¢ zalery
a takze forme i warunki . SO .
; : . od prowadzcychéwiczenia) pisemnych sprawdzianow.
zaliczenia poszczego6linych
form zaje¢ wchodzcych
w zakres danego przedmiotu
Rekurencja: rekurencyjne wytanie pogé, zastosowania
i implementacja, dowodzenie poprawoo procedur
rekurencyjnych. Programowanie z nawrotami; przesvamie
petnej przestrzeni standéw, ucinanie rekursji. Meatalziel i radz:
metoda inkrementacyjna, podziat binarny. Dynamgcstruktury|
danych: typy wskanikowe, wskanikowa realizacja list,
L podstawowe operacje na listach, listy jednokieouve
Trecl merytoryczne s dwukierunkowe i cykliczne, atrapy i stréicy. Liniowe struktury
18. | przedmiotu oraz sposéb ich d he i Kkoleiki: impl . bli i
realizacjl danych: stosy i kolejki: implementacja tablicowa i listoy
implementacja grafu za pompdist sisiedztwa, algorytmy DFS
i BFS. Drzewa: implementacja drzew dowolnegedtz drzewg
binarne, obiegi drzew, konwersja wyea z postaci infiksowej na
prefiksows i postfiksows (ONP). Programowanie zachfanne:
algorytm Huffmana. Metoda spagtywania: programowanie
dynamiczne, problem plecakowy, optymalne pemde wielu
macierzy.
. N.Wirth, Algorytmy+Struktury danych=Programy, Wydaiatwa
V\(/)):jksaggvl\;;evzaet_ury Naukowo-Techniczne, Warszawa 2001.
P Wel - T.H.Cormen, Ch.E.Leiserson, R.L.Rivest, Wprowade elt
19. |iuzupelniajacej,

obowigzujacej do zaliczenia
danego przedmiotu

algorytmiki, Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, Warsaz2004.
D.E.Knuth, Sztuka programowania komputeréw tom 3,

Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, Warszawa 2002.




